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Le film muet pour consolider la maîtrise de la langue : "Dialogues avec Charlot" 
 

Sommaire : 
 
I. Un scénario intégré 
  
 A. Contexte éducatif.....................................................................................................p. 1 

  
 1. Les professeurs 
 2. Les objectifs généraux 
 3. Le planning et l'origine de ce projet 
 4. La place de ce projet dans le programme institutionnel  
 5. Le contexte technologique 
 6. La gestion du projet 

 B. Présentation générale du scénario..........................................................................p.  4  

  1. Situation actuelle 
  2. Solution 
  3. Avantages 
  4. Que peut faire le LMS pour nous ?  
  5. Hypothèse  
  6. Proposition 

 
II. Un environnement de travail en ligne 

 
 A. Un choix technologique nécessaire.......................................................................p.  11 
   
  1. Une formation hybride 
  2. Contrôler la navigation 
  3. Un modèle de conception 
   
 B. Un storyboard adapté............................................................................................p. 17 
 
  1. Self Regulation learning 
  2. Tableau général 
  3. Modalités d'évaluation 
 
 C.  Le prototype..........................................................................................................p.20 
 

III. Conclusion 
 
 
Réseaugraphie 
Addendum 
Annexes 



Jacques DELMAS  
jdelmas@cyber-class.net 

 

CYBER-CLASS 2011-2012 Page 2 16/01/2012 

I. Un scénario intégré 
 

A. Contexte éducatif 
 
Ce scénario est développé pour un type d'établissement précis, celui des écoles internationales 
où plusieurs langues de travail cohabitent. Afin de cerner convenablement le public, nous 
prendrons l'exemple de l'Ecole Européenne de Bruxelles 1 (3200 élèves en incluant l'école 
secondaire) où nous avons enseigné pendant neuf années. 
 
Ces écoles européennes suivent les principes généraux suivants : 

¶ L'instruction de base est assurée en plusieurs langues (dans le cas présent, les langues 
officielles des pays de l'Union). Ce principe permet, dans le cadre d'un enseignement 
multilingue, d'assurer la primauté de la langue maternelle. 

¶ Par conséquent, ces écoles disposent de plusieurs sections linguistiques où les 
programmes sont similaires (excepté celui de la langue maternelle). 

¶ L'étude d'une seconde langue (anglais, français ou allemand) est obligatoire et a lieu 
dès l'entrée à l'école primaire. 

¶ Les classes de langue sont composées d'enfants de toutes nationalités et sont assurées 
par des enseignant natifs d'un pays où la langue enseignée est officielle. 

1. Les professeurs 
 

Ce projet peut donc s'insérer facilement dans une classe de Langue 1 français de dernière 
année d'école primaire ou bien encore dans une classe de Langue 2 français (dernière année 
d'école primaire ou première année de secondaire). Le professeur doit cependant posséder les 
compétences de base en Technologies de l'Information et de la Communication (TIC).  C'est le 
cas ici(1). 

 
2. Les objectifs généraux 

 

¶ Acquérir des aptitudes technologiques (édition audio et vidéo). 
 

¶ Acquérir des aptitudes méthodologiques (travail collaboratif en présentiel et à 
distance). 

 

¶ Renforcer la maîtrise des compétences de langue orale et écrite dans la langue 
maternelle. 

 

¶ Acquérir une culture cinématographique. 
 
 
 
(1) On notera cependant que ce scénario est applicable dans tout type d'école fonctionnant avec des 
principes similaires et ce avec tout type de langue. Nous pensons en particulier au réseau des Lycées 
Français à l'étranger où les projets bilingues se multiplient. Basé sur un principe d'enseignement hybride 
(blended-learning), il demande donc la présence d'une plate-forme d'enseignement à distance afin 
d'assurer collaboration et publication. C'est le cas par exemple de l'école européenne de Bruxelles 1 où 
nous avons installé une plate-forme appelée Cyber-Class (http://www.cyber-class.net/eeb1) ou bien 
encore du Lycée Français Jean Monnet de Bruxelles où nous avons installé une autre plate-forme 
nommée Cyber-Cycles (http://www.cyber-cycles.net/distancelearning/). 

http://www.eeb1.eu/
http://www.cyber-class.net/eeb1
http://www.cyber-cycles.net/distancelearning/
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3. Le planning et l'origine de ce projet 

Note: cette réalisation fait partie d'une recherche constante dans la production de parcours 
d'apprentissage TIC à l'école primaire. Voir à ce sujet notre site : http://www.cyber-class.net 

 
Ce parcours d'apprentissage hybride est intégré à une plateforme de type LMS (Learning 
Management System).  Il comprend cinq séquences distinctes : 

 

 Séquences présence distance 

1 Présentation générale d'un exemple en ligne déjà réalisé   

2 Constitution des équipes et première improvisation orale   

3 Atelier de démarrage édition audio/vidéo   

4 Production complète (audio/vidéo/écriture) en groupe   

5 Observation collective des productions / analyse   

 
On peut éventuellement organiser une sixième session pour donner des pistes d'améliorations 
(sous-titr age dans une autre langue, création d'un générique, montage des deux scènes, etc...) 

4. La place de ce projet dans le programme institutionnel  

Vous pouvez consulter le programme de français langue 1 des Ecoles européennes en cliquant 
ici : http://www.eursc.eu/index.php?id=144.  Voici cependant un extrait du document où vous 
trouverez les compétences que nous visons dans ce projet : 

 

http://www.cyber-class.net/
http://www.eursc.eu/index.php?id=144
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5. Le contexte technologique 

 
On touche là à un point crucial du développement de ce type de projet à l'école primaire.  
 
En effet, même si les artefacts technologiques et les connexions au réseau mondial sont de 
plus en plus présents dans les foyers, il est indispensable d'éviter tout problème lié aux aspects 
sociaux ou financiers. En clair, si l'équipement personnel des élèves ne permet pas de mener à 
bien le projet à distance (entendre "à la maison"), il faudra qu'il se déroule par exemple dans 
une salle informatique où les élèves seront totalement autonomes afin de simuler 
l'éloignement (l'apprentissage de cette forme de travail fait partie des objectifs). Dans le cas 
des deux établissements précités, le problème ne se pose pas car ils disposent d'un 
environnement informatique complet (PC en classe, TBI, microphones, casques, salles 
informatiques,...)  et le taux d'équipement de leurs élèves est très élevé (plus de 95 %). 
 

6. La gestion d'un tel projet 

 
Un enseignant peut facilement gérer un tel projet avec une classe de 30 élèves. Mais il est clair 
que ce type de scénario pédagogique intégrant les TIC doit également s'appuyer sur le schéma 
directeur de l'établissement (projet d'école ou d'action éducative), sur le programme 
institutionnel et sur les ressources humaines disponibles (coordinateur TIC, conseiller 
pédagogique, technicien informatique, collègue-expert,...). 
 
C'est à ces seules conditions que ces scénarios peuvent se généraliser et perdurer à l'école 
primaire.  
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B. Présentation générale du scénario  

Ce scénario cherche à ƛƴǘŞƎǊŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ ƳŀǘŜǊƴŜƭƭŜ ƻǊŀƭŜ Ŝǘ ŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ 
cadre commun. Dans ce but, il utilise ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Ł ƎŞǊŜǊ 
simultanément plusieurs tâchesΦ !ƛƴǎƛΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǾŞǊƛǘŀōƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊƭŜǊ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 
intégré des différentes composantes de la langue. 

Lƭ ǎΩƻǇǇƻǎŜ ŀƭƻǊǎ Ł ǳƴŜ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ Ƴƻƛns systémique qui cherche à décomposer chaque 
ŞƭŞƳŜƴǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛŦ Ŝƴ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŀƴǘ ŘŜǎ ƳƻƳŜƴǘǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘƛǎǘƛƴŎǘǎ ǇƻǳǊ ƭŀ 

composante écrite, pour la composante orale, pour la composante de communication et pour 
la composante culturelle. 

1. Situation actuelle 

Dans les ŞŎƻƭŜǎΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ ƳŀǘŜǊƴŜƭƭŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǎƻǳǾŜƴǘ ŎƻƴŦǊƻƴǘŞ Ł ŘŜǳȄ 
réalités pédagogiques: 

¶ ¦ƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǊŞŘǳƛǎŀƴǘ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŜŦŦŜŎǘƛŦ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ 
professeur-élève. 

¶ Une utilisation du support vidéo concentrée soit sur la phase de motivation (on 
ǊŜƎŀǊŘŜ ǳƴ ŦƛƭƳ ǇƻǳǊ ƭŀƴŎŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞύΣ ǎƻƛǘ ǎǳǊ ƭŀ ǇƘŀǎŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ όƻƴ ǊŜƎŀǊŘŜ ǳƴ 
film et on discute du contenu). 

La phase de production vidéo, pour des raisons évidentes de complexité, est peu utilisée. /ΩŜǎǘ 
pourtant lors de cette phase de manipulation du média que de nombreux apprentissages 
linguistiques sont réalisés (en particulier la nécessaire adéquation entre la forme et le fond du 
discours). 

2. Solution 

[ŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘs ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ ǎǳǊ ƭŀ 
construction même des composantes du discours filmique devient un outil puissant 
ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ Ŝƴ ŀŎǘƛƻƴΦ 

Notre scénario "Dialogue avec Charlot" utilise ŎŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΦ Lƭ ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ 
trois ressources: 

Support de production Composante linguistique Composante culturelle 

Extrait vidéo des Temps 
modernes de Charlie Chaplin. 

Document texte sur les types 
de transcription écrite du 
dialogue dans la langue 
considérée (français ici)  

Biographie sommaire de 
ƭΩŀǊǘƛǎǘŜΦ 
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Titre: Dialogues avec Charlot 

Auteur: Jacques DELMAS 

E-mail: jdelmas@cyber-class.net 

Langue:  Langue maternelle ou langue 2 

Date de publication: 06/11/2011 

Age du public:  10/13 ans 

Discipline dominante: français 

 

Objectif de production:  
9ƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ŎƻǳǊǘǎ ŜȄǘǊŀƛǘǎ ŘΩǳƴ 
ŦƛƭƳ ƳǳŜǘ ά[Ŝǎ ǘŜƳǇǎ ƳƻŘŜǊƴŜǎέ ŘŜ /ƘŀǊƭŜǎ /ƘŀǇƭƛƴ ǇƻǳǊ ǎƻƴƻǊƛǎŜǊ 
le film / transcrire par écrit ce dialogue. 

Objectifs généraux :  Acquérir des aptitudes technologiques (édition vidéo => bande son). 

  Renforcer la maîtrise orale et écrite (forme du dialogue) du français. 

 Acquérir une culture cinématographique. 

  Acquérir des aptitudes de travail collaboratif à distance. 

Objectifs notionnels : 
Connaître les deux formes écrites principales du dialogue et leur 
mise en page. 

  
Connaître le vocabulaire des objets usuels présents dans les deux 
extraits et le vocabulaire technologique. 

  Connaître la biographie sommaire de Charles Chaplin. 

Objectifs 
méthodologiques: 

D9{¢Lhb 5¦ ¢9at{Υ şǘǊŜ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǎǳƛǾǊŜ Ǿƛŀ ƭΩŀƎŜƴŘŀ ŦƻǳǊƴƛ ǳƴ 
calendrier précis de remise des travaux. 

  
D9{¢Lhb 5h/¦a9b¢!Lw9Υ şǘǊŜ ŎŀǇŀōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ł ōƻƴ ŜǎŎƛŜƴǘ ƭŜǎ 
ŘŜǳȄ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ŘΩŀƛŘŜ ŦƻǳǊƴƛǎ όŘƻŎǳƳŜƴǘ ǊŜƭŀǘƛŦ Ł ƭŀ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ 
ŘΩǳƴ ŘƛŀƭƻƎǳŜ Ŝǘ document culturel). 

  
GESTION SPATIALE: être capable de stocker puis de retrouver et 
télécharger le fichier audio créé. 

 
Délai imposé:  5 séances 

 
Evaluation finale:   

Du produit:  
Par le professeur: qualité linguistique du dialogue 
enregistré/respect des normes de mise en page pour la 
transcription. 

Des démarches 
individuelles: 

tŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΥ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ ǎǳǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ 
mise en place dans les groupes de deux (répartition des tâches, 
ƳŜƳōǊŜ ƭŜŀŘŜǊ Κ 9ǉǳƛƭƛōǊŜ ŘŜ ƭΩŜŦŦƻǊǘΣ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘŜǎ 
membres, effet expert/novice pour le transfert des aptitudes de 
français et/ou de technologie, procédures informatiques retenues 
et stabilisées, etc.). Comparaison des avantages et des 
inconvénients des différentes méthodes le cas échéant au cours 
ŘΩǳƴŜ ōǊŝǾŜ ǊŞǳƴƛƻƴ  ŦƛƴŀƭŜΦ 
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Note importante: le type de pédagogie employé ici est une pédagogie participative de 
production par projet.  Cette pédagogie emprunte ses fondements au concept SRL (Self-
Regulation Learning). Vous en trouverez une explication à la rubrique II. A. 1. 

Documents associés: voir  annexe 1 à la fin du document. 

3. Avantages 

Les avantages sont multiples: 

¶ Temps effectif passé à la tâche importantΥ Şǘŀƴǘ ŘƻƴƴŞ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ ƳşƳŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ 
le type de production demanŘŞΣ ƻƴ ƻōǎŜǊǾŜ ŎƘŜȊ ǳƴŜ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘΩŞƭŝǾŜ ǳƴŜ 
concentration accrue. 

¶ La capacité multi-ǘŃŎƘŜǎ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞŜ: traitement du texte, 
ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ Řǳ ǎƻƴΣ ŞŘƛǘƛƻƴ ǾƛŘŞƻΧ 

¶ Orientation des échanges interpersonnels vers la métalangue: la communication entre 
ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǎΩƻǊƛŜƴǘŜ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ǾŜǊǎ ƭŀ ƳŞǘŀƭŀƴƎǳŜ 
όƻƴ ŘƛǎŎǳǘŜ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ƳşƳŜ ŘŜ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜύΥ ƭŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘ ŘΩŜȄǇŜǊǘƛǎŜ Ŝǎǘ ŦŀŎƛƭƛǘŞΦ 

¶ La qualité du produit fini est extrêmement motivante: les élèves ressentent une 
grande satisfaction lors de la projection de leur travail. 

¶ [ΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ƭƛƴƎǳƛǎǘƛǉǳŜǎ Ŝǎǘ ōƻƴƴŜ: le phénomène de distanciation 
oral-écrit (propre à chaque langue) est implicitement maîtrisé lors de la production 
(obligation de transposition ŘŜ ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩŞŎǊƛǘύΦ 

4. Que peut faire le LMS pour nous ? 

Le LMS peut jouer un rôle de facilitation. Ce type de scénario implique les outils suivants : 

¶ hǳǘƛƭ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳΦ 

¶ Outils de publication "enseignant" (édition / sauvegarde). 

¶ Outils de publication "élèves" " (édition / sauvegarde). 

¶ hǳǘƛƭ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ ǾƛŘŞƻΦ 

En effet, les stratégies observées chez les élèves sont très variées Υ ƭΩƻǳǘƛƭ LMS  doit se montrer 
ǎǳŦŦƛǎŀƳƳŜƴǘ ŦƭŜȄƛōƭŜ ǇƻǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ǎƻƴ ǇŀǊŎƻǳǊǎΦ 

Mais avant tout, le LMS Řƻƛǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŘΩŀǎǎƛǎǘŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řŀƴǎ la modification du 
triangle didactique comme le montre le schéma suivant : 

 

 

 

 

 

P : professeur / A : Apprenant / T : Tâche / LMS : plateforme 

P 

T A 

LMS 

T A 

P 
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Pourquoi une telle décentration ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ? 

Essentiellement pour répondre à deux objectifs fondamentaux : 

¶ tŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊΣ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƎǊŀƴŘ ƎǊƻǳǇŜΣ ŘŜ ŘŞƎŀƎŜǊ Řǳ ǘŜƳǇǎ 
pour améliorer la médiation tâche-apprenant avec les élèves présentant des 
ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

¶ Permettre ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ du LMS en autonomieΣ Ł ƭŀ Ƴŀƛǎƻƴ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Ŝƴ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ 
de tout tuteur physique. 

Dans le scénario décrit ci-ŘŜǎǎǳǎΣ ƭŀ ŦŀŎƛƭƛǘŞ ŘΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ : 
ŜƭƭŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴƴŜ ƎǊŀƴŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ŘŜƎǊŞ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ŀpprenants (rappelons que nous nous 
adressons à des enfants de 10 à 13 ans). 

Ce schéma résume la tâche de production : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le schéma suivant montre les comportements généralement observés chez les apprenants 
lors d'une réalisation d'une tâche de sonorisation de film en classe. 

On constate : 

¶ Un oubli du support textuel et de certains objectifs de production (dialogue écrit). 

¶ Une ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ sur la vidéo et le microphone. 

¶ Une demande forte pour se rapprocher de ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ. 

¶ Un ǊŜŎƻǳǊǎ ǎȅǎǘŞƳŀǘƛǉǳŜ Ł ƭΩŞŎǊƛǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ŘƛŎǘƛƻƴ Řǳ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ŎƘŜȊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ 
ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ƭΩƻǊŀƭ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŦŀƛōƭŜ (paradoxe à prendre en compte car ce sont souvent ces 
ƳşƳŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƻƴǘ ŘŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ Ł ƭΩŞŎǊƛǘΧύ 

 

Film

muet

o 

muett

e 

texte 1 texte 2 

Apprenant 

LMS (contenu initial) 

production finale 

texte 

vidéo et 

son 

Professeur 



Jacques DELMAS  
jdelmas@cyber-class.net 

 

CYBER-CLASS 2011-2012 Page 9 16/01/2012 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘƻƴŎ ƛŎƛ ǘǊƻƛǎ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Ł ŦƻǳǊƴƛǊ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ : 
 

¶ [ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řƻƛǘ ƻǊƛŜƴǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǾŜǊǎ ƭΩŀŎŎƻƳǇƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ (des idées 
ǎƛƳǇƭŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ōƭƻŎ-notes intuitif, un rappel automatique des tâches 
peuvent peut-être se montrer utiles). 

¶ [ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řƻƛǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭΩŀŎŎƻƳǇƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǘŃŎƘŜΦ 

¶ [ΩŞŘƛǘƛƻƴ ŀǳŘƛƻκǾƛŘŞƻ όŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΣ ƳƻƴǘŀƎŜΣ ǇǳōƭƛŎŀǘƛƻƴύ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŦŀŎƛƭƛǘŞŜ ŀǳ 
maximum ǇƻǳǊ ŞƭƻƛƎƴŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ŀǳ ǊŜǎǇŜŎǘ ŘŜǎ 
ƴƻǊƳŜǎ Ŝǘ Ł ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ƭƛƴƎǳƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎΣ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎΦ 

 
On pourrait rajouter un quatrième point très important, indépendant des quatre outils 
principaux : 
 

¶ La gestion des profils-élèves et de la publication doit permettre une évaluation claire 
Ŝǘ ǊŀǇƛŘŜ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ 

 
5. Hypothèse  

 
Sur ce type de scénario, un outil intégré LMS ǇŜǳǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŀōƭŜƳŜƴǘ ŦŀŎƛƭƛǘŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ  
 
On peut imaginer, par exemple sur une version client, une intégration de tous les outils 
nécessaires à la réalisation du produit final.  
 
Si le LMS ŘƛǎǇƻǎŜ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ ǇǊƻŦƛƭ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ (dans un tel 
scénario, les combinaisons de stratégies employées sont très nombreuses), on peut 
raisonnablement envisager une nette plus-value pour les apprentissages. 
 
! ƭΩŞŎƻƭŜ ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ǳƴŜ solution hybride de ce type (élève, enseignant, LMS) peut représenter 
un saut qualitatif important. 
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6. Proposition 
 

Afin de répondre aux besoins cités précédemment, la solution devra couvrir les fonctionnalités 
suivantes : 
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II. Un environnement de travail en ligne 
  

A. Un choix technologique nécessaire 
 
Comme les deux établissements cités utilisent déjà la plate-forme Cyber-Class basée sur 
Dokeos 1.5.4, il semble logique, pour des raisons de continuité et de facilité de prise en mains, 
de proposer notre environnement de formation sous une version plus récente de l'application 
(ici la version 2.0). 
 
Parallèlement, une étude des différents LMS Open Source du marché (nous rappelons que 
nous nous adressons à des institutions éducatives pour qui les coûts de fonctionnement 
doivent être limités), a montré qu'aucun d'entre eux n'offre des outils performants d'édition 
audio/vidéo (1).  Notre choix de plateforme s'en est trouvé conforté. 
 

Il nous faut donc utiliser une solution supplémentaire d'édition audio et vidéo en ligne 
qui sera intégrée (iframe) dans l'environnement de formation. 

 
Après un benchmark des solutions existantes, nous avons retenu la solution Creaza Education 
(http://www.creazaeducation.com) pour quatre raisons principales : 
 

¶ son niveau de sécurité.  

¶ sa facilité d'utilisation. 

¶ son éthique (orientée éducation, primée par le Ministère de l'Education du Royaume-
Uni, primée au Bett's Show). 

¶ sa capacité à supporter d'autres types de projets ("reusability"). 
 
Les tableaux suivants précisent les détails fonctionnels des deux environnements : 
 
Fonctionnalités LMS : 

 

Fonctionnalité 
Outils 

proposés 
Type d'outil Description sommaire Faisabilité 

Gestion des 
groupes 

Gestion de 
groupe 
DOKEOS 

Internet 
(Application 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

[ΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ peut créer et 
administrer les groupes 
d'élèves. déterminer le nombre 
et la catégorie des profils 
utilisateurs. 
[ΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ 
paramétrer, par usager ou par 
profil, la liste des 
outils disponibles. 

couvert 

Modules Modules 
DOKEOS 

Internet 
(Application 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

Tout élève à l'intérieur de son 
parcours reçoit un module 
comprenant  

couvert 

 
 
 
(1) Ces fonctionnalités d'édition vidéo et audio en ligne devront à coup sûr intégrer les futures solutions 
Open Source. On remarquera que les grands diffuseurs de contenus s'y intéressent (Youtube Editor par 
exemple). Le projet Iclass, soutenu par la Commission Européenne (Frame Program 6) et auquel j'ai eu la 
chance de participer, avait proposé de tels outils avant d'être malheureusement abandonné. 

http://www.creazaeducation.com/
http://cordis.europa.eu/fetch?CALLER=FP6_PROJ&ACTION=D&DOC=1&CAT=PROJ&QUERY=013469c44d48:6a94:2451f737&RCN=71139
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Note importante : le LMS Dokeos propose beaucoup d'autres fonctionnalités. Comme nous 
nous adressons à des élèves de fin de cycle primaire ou de début de cycle secondaire, nous 
avons volontairement  limité l'accès à celles nécessaires à l'accomplissement de la tâche 
proposée. 

 
Fonctionnalités CREAZA : 
 

Fonctionnalité 
Outils 

proposés 
Type d'outil Description sommaire Faisabilité 

Archivage du 
fichier source 

Content 
repository 

Internet 
(Application 
Flash) 

[ΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ peut déposer 
le fichier vidéo source qui sera 
utilisé par les élèves. 

couvert 

Enregistrement 
et édition audio 

Audio Editor Internet 
(Application 
Flash) 

Tout élève peut enregistrer son 
dialogue et éditer le fichier 
audio correspondant.  

couvert 

Edition vidéo Movie Editor Internet 
(Application 
Flash) 

Tout élève peut insérer son 
fichier audio dans la vidéo et 
éditer le fichier correspondant. 

couvert 

Archivage de la 
production 

Content 
repository 

Internet 
(Application 
Flash) 

Tout élève sauvegarder le 
fichier final produit 

couvert 

Diffusion Sur site ou 
"embed" 

Internet 
(Application 
Flash) 

Tout élève peut publier (ou 
non) sa production sur le site 
Creaza ou bien encore sur un 
autre site (dont le LMS) via 
l'insertion de l'objet vidéo créé. 

couvert 

 
 
 
 
 
 

Prise de notes Notes 
DOKEOS 

Internet 
(Application 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

Tout élève peut saisir des notes 
qui sont datées et enregistrées 
dans son parcours. 

couvert 

Envoi de 
travaux 

Travaux 
DOKEOS 

Internet 
(Application 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

Tout élève peut soumettre un 
fichier informatique (de tout 
type)  dans la rubrique Travaux 
pour lecture et/ou correction 
par le professeur. 

couvert 

Messagerie 
interne 

Messagerie 
DOKEOS 

Internet 
(Application 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

Tout élève peut envoyer et 
recevoir des messages (y 
compris avec une pièce jointe) à 
l'intérieur du groupe de travail. 

couvert 

Chat Chat DOKEOS 
(exportation 
Scorm 
disponible) 

Internet(App
lication 
intégrée à la 
plate-forme 
DOKEOS) 

Tout usager en fonction de son 
profil reçoit un contenu 
complet de formation adapté 
(parcours personnalisé). 

couvert 
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1. Une formation hybride 
 
La classe traditionnelle ne va pas disparaître. Nous défendons une solution hybride car la 
ŦǊƻƴǘƛŝǊŜ ǉǳƛ ǎŞǇŀǊŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ ƭŀ maison se modifie progressivement.  
 
Le lien nécessaire entre les compétences TIC des élèves (savoir-faire), les objectifs  scolaires 
(savoirs) et tous les utilisateurs (savoir-être) est construit en suivant cette procédure originale : 

 

 
 

¶ Bureau mobile : stockage des informations relatives aux apprentissage sur serveur 
distant et accessible à tout moments via Internet ("Learning anytime, anywhere") 

¶ Connexion école /maison : continuité des apprentissages (tâches distantes). 

¶ Enseignement hybride : utilisation de l'environnement en ligne comme support dans 
toutes les situations d'apprentissage (en présentiel et à distance).  

 
Pour soutenir cette approche, nous nous avons défini une Pédagogie Participative de 
Production par Projet (4P) qui se trouve à la croisée de la pédagogie de projet où la tâche est 
ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ όǇǊƻƧŜŎǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŀǾŜƴƛǊΣ ŎŜƴǘǊŞŜ ǎǳǊ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜΣ ǉǳƛ ǾƛǎŜ Ł ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ 
se mettre en projet, puis de le construire) et de ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎage coopératif centré sur une 
tâche impossible à effectuer par un seul individu. 
 
En voici les caractéristiques générales : 
 
1. La tâche est complexe et motivante. 
нΦ [ŀ ǘŃŎƘŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ŝƴ Ŧƛƴ ŘŜ ŎƘŀƞƴŜ Ł ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻŘǳƛǘ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Ŝǘ ǇǊƻpre à 
ƭΩŞƭŝǾŜ όƻǳ Ł ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘϥŞƭŝǾŜύΦ 
3. La tâche est auto-ǎǳŦŦƛǎŀƴǘŜ όŜƭƭŜ ƛƴŘǳƛǘ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜύΦ 
4. La tâche est impossible à atteindre par un seul apprenant (où demanderait un 
investissement en temps démesuré). 
5. La tâche demande ǳƴŜ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ŀǘǘŜƛƴǘŜΦ 
сΦ [ŀ ǘŃŎƘŜ ŞŎŀǊǘŜ ƭŜ ǘǳǘŜǳǊ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳ όƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǉǳƛ ŀ Ŏƻƴœǳ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ Ŝƴ ǊŜǘǊŀƛǘ Ŝǘ ƴΩƛƴǘŜǊǾƛŜƴǘ ǉǳŜ ǎǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜύΦ 
 
hƴ ƭŜ ǾƻƛǘΣ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ǊŞǎŜŀǳ ŎƻƭƭŜƴǘ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ пtΦ {Ŝǎ ŎƘŀƳǇǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 
sont immenses. 
 
9ƭƭŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜ ǘƻǳǘ ŀǳǎǎƛ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ŦǳǘǳǊǎ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎ όȅ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŜǎ 
ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎƛƳǳƭŀǘƛƻƴǎύΣ ǇǳƛǎǉǳŜ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Řǳ ǘǳǘŜǳǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǇŞŎƛŦƛŞŜΦ 

 
2. Contrôler la navigation 

Le choix d'une architecture de navigation hiérarchique sommative centrée sur la page 
d'accueil  s'est imposé au vu de quatre critères : 

¶ l'âge du public considéré. 

¶ la couverture de l'objectif de gestion du temps qui induit une entrée chronologique 
dans le parcours (les étapes de réalisation) 

http://www.cyber-class.net/4P.html
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¶ la couverture de l'objectif de gestion de l'espace  qui induit une entrée thématique 
dans le parcours (les tâches à accomplir, pas forcément chronologiquement 
ordonnées) 

¶ l'obligation de recourir à un service externe (Creaza Education) qui oblige l'ouverture 
d'une nouvelle fenêtre au lancement des applications d'édition. 

 
Il s'agit d'éviter que les élèves novices ne s'égarent et ne perdent trop de temps à trouver les 
éléments qui leur permettront de conclure la tâche. 
 
Le schéma suivant décrit la navigation proposée : 
 
 

 
 
 

On remarquera la liberté laissée à l'élève d'utiliser l'une ou l'autre des entrées par 
tâches sans forcément respecter l'ordre chronologique.   Cette option nous semble 

particulièrement intéressante si l'on se réfère au concept de multimodalité. Nous travaillons 
avec trois médias de base : texte, son et image animée dans un processus de décodage (voir, 
écouter, lire) /encodage (montrer, parler, écrire) . C'est dans cet aller-retour permanent que 
l'on doit chercher l'efficacité de cette approche.  
Nous laissons donc ici à l'élève la liberté d'entrer par le média qu'il juge, consciemment ou 
inconsciemment, par goût ou par maîtrise initiale, le plus apte à favoriser une réalisation 
rapide de la tâche. Ce respect du style cognitif de chacun est l'une des caractéristiques 
essentielles du concept de Self Regulation Learning (SRL, voir II.B.1) qui influence la pédagogie 
employée ici. 
 
 














